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Cele ksztalcenia — wymagania ogélne*
L. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow na bazie logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego i sposobow reprezentowania informacji.

1I. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera oraz innych urzgdzen cyfrowych: ukltadanie i programOwanie algorytmow, organizowanie,
wyszukiwanie i udostgpnianie informacji, postugiwanie sie aplikacjami komputerowymi.

II1. Postugiwanie sie komputerem, urzqdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi, w tym znajomos¢ zasad dziatania urzgdzen cyfrowych i sieci komputerowych oraz
wykonywania obliczen i programow.

1V. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspotpraca w grupie, w tym w srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz
zarzqdzanie projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczernstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych, praw wlasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspolzycia spolecznego, ocena zagrozen zwigzanych z technologiq i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych.

! Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 roku w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowe;j ksztatcenia ogolnego dla
szkoty podstawowej, w tym dla ucznidéw z niepetnosprawnoscia intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty I stopnia, ksztatcenia
ogoblnego dla szkoty specjalnej przysposabiajacej do pracy oraz ksztalcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017, poz. 356)



Tresci nauczania — wymagania szczegotowe

KLASY VIli Vil
1. Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow. Uczen:

1) formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) i wyroznia kroki w algorytmicznym rozwigzywaniu problemow. Stosuje rozne sposoby
przedstawiania algorytmow, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematow blokowych, listy krokow,

2) stosuje przy rozwigzywaniu problemow podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podzielnos¢ liczb, wyodrebnia cyfry danej liczby, przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z
odejmowaniem i z resztg z dzielenia),

b) wyszukiwania i porzqdkowania: wyszukuje element w zbiorze uporzqdkowanym i nieuporzqdkowanym oraz pOrzqdkuje elementy w zbiorze metodq przez proste
wybieranie i zliczanie;

3) przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosCi logicznych, liczb naturalnych (system binarny), znakow (kody ASCII) i tekstow,

4) rozwija znajomosc¢ algorytmow i wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajgc z pomocy dydaktycznych lub dostepnego oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmow;

5) prezentuje przyktady zastosowarn informatyki w innych dziedzinach, w zakresie pojeé, obiektéw oraz algorytméw.
II. Programowanie i rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem komputera i innych urzgdzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania probleméw. W programach stosuje. instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W szczegolnosci programuje algorytmy z dziatu I pkt 2;

2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem lub innym obiektem na ekranie lub w rzeczywistosciy

3) korzystajgc z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw i wlasnych prac z réznych
dziedzin (przedmiotow), dostosowuje format i wyglgd opracowan do ich tresci i przeznaczenia, wykazujgc sie przy tym umiejetnosciami:

a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje zdjecia i poddaje je obrobce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krotkie filmy oraz
poddaje je podstawowej obrobce cyfrowey,

b) tworzenia roznych dokumentow: formatuje i lgczy teksty, wstawia symbole, obrazy, tabele, korzysta z szablonow dokumentow, diuzsze dokumenty dzieli na strony,

¢) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z roznych przedmiotow w zakresie szkoly podstawowej, z codziennego Zycia oraz implementacji
wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi funkcjami, stosuje adresowanie
wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawia dane w postaci roznego typu wykresow, porzgdkuje i filtruje dane,

d) tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujgc tekst, grafike, animacje, dzwiek i film, stosuje hipertqcza,

e) tworzenia prostej strony internetowej zawierajqcej; tekst, grafike, hiperlqcza, stosuje przy tym podstawowe polecenia jezyka HTML;



6) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki;

7) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosujgc ztozone postaci zapytan i korzysta z zaawansowanych mozliwosci wyszukiwarek.
II1. Postugiwanie si¢ komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Uczen:

1) schematycznie przedstawia budowe i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej, domowej i sieci internet;

2) rozwija umiejetnosci korzystania z roznych urzqdzen do tworzenia elektronicznych wersji tekstow, obrazow, dzwigkow, filmow i animacji;

3) poprawnie postuguje sie terminologiq zwigzang z informatykq i technologiq.

1V. Rozwijanie kompetencji spolecznych. Uczen:

1) bierze udzial w roznych formach wspolpracy, jak: programowanie w parach lub w zespole, realizacja projektow, uczestnictwo W zorganizowanej grupie uczgcych sie,
projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspolnej pracy;

2) ocenia krytycznie informacje i ich Zrodla, w szczegélnosci w sieci, pod wzgledem rzetelnosci i wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia znaczenie
otwartych zasobow w sieci i korzysta z nich;

3) przedstawia glowne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii,

4) okresla zakres kompetencji informatycznych, niezbednych do wykonywania réznych zawodow, rozwaza i dyskutuje wybor dalszego i poglebionego ksztafcenia, rowniez w
zakresie informatyki.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerow i sieci komputerowych, takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamosé, prywatnosé, wltasnosé intelektualna,
rowny dostep do informacji i dzielenie sig¢ informacjq;

2) postepuje etycznie w pracy z informacjami,

3) rozréznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

Ponizej prezentowany plan wynikowy to jedynie propozycja, ktéra mozna zmodyfikowaé w zaleznosci od: poziomu klasy, ilosci ucznidow czy wymiaru godzin
przeznaczonych na realizacje tresci programowych.



Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
POSSNY | 1 drees Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej i cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
Rozdzial 1. Rozumienie, analizowanie i rozwiazywanie problemow
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Podaje wiele Wyjasnia, co to jest Rozumie, co to jest Wie, co t? jest P(_) Objaéni_eniach
przykladow sortowanie i na czym | sortowanie i na sortowanie. W'et* co to Jest
iai sortowanie.
sorFoyvgnla i oo ono polega. czym ono polega. Zna sposoby
WyJjasnia, €o to Jes adni iei sortowania: przez Wymienia naz
sortowanie i na czym WyJaspla na czym Rozumieizna . bioran P Y Y wy
ono poleaa polegaja sposoby sposoby sortowania: | WyDbleranie | Sposobow
polega. sortowania: przez przez wybieranie i zliczanie. sortqwanl_a:_przez
Algorytmy Podaje przyktady i wybieranie i zliczanie. Wie, ze sg etapy wyblergnle I
iwania i j zliczanie. L i i zliczanie.
Wyszuklwanlq i wy'czrerpujqco Czanie Wie, jakie sa etapy rozw12;zy’wan1a
porzadkowania wyjasnia na czym Zna etapy rozwiazywania probleméw. Z pomoca
1. |(1 godzina) Lekcja | polegaja _sp.osoby rozwigzywania problemow. We wspblpracy z wypowiada si¢ o
1. sortowania: przez roblemow. o ; ; ; etapach
g . p Samodzielnie innymi stosuje w ) .
wybieranie i - . . g Kt rozwigzywania
Podstawa : . Swiadomie stosuje W | stosuje w praktyce praktyce poznane \

. zliczanie. by sortowania. | Problemow.
programowa: praktyce poznane poznane sposoby sposoby , _
1.2b, 1.3, IV.1 Znaetapy sposoby sortowania. | sortowania. Z pomocg Stosuje w

rozwigzywania _ praktyce poznane
problemow i rozumie sposoby sortowania.
cel ich okre$lania.
Swiadomie i tworczo
stosuje w praktyce
poznane sposoby
sortowania.
Rozwigzywanie Lekcja Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
problemow za | 2, Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie Samodzielnie Z pomoca
pomocg tworczo konstruuje konstruuje r6zne konstruuje wybrane | konstruuje znane konstruuje znane




Wymagania programowe

reszta z dzielenia.

resztg z dzielenia.

We wspolpracy z

We wspotpracy z

reszta z dzielenia.

Temat lekgiji, Nr
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do | '€kCH! Ponadpodstawowe Podstawowe
POSSNY | 1 drees Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej iy cena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
JavaBlock rozne rodzaje rodzaje algorytméw | rodzaje algorytmow | algorytmy z algorytmy z
(2 godziny) algorytmow z z wykorzystaniem z wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem
g y wykorzystaniem programu JavaBlock. | programu programu programu
Podstawa programu JavaBlock. | samodzielnie JavaBlock. JavaBlock. JavaBlock.
programowa: Samodzielnie i konstruuje, analizuje, | Samodzielnie Testuje wybrane Z pomoca testuje
1.1, 1.4, 111.3, tworczo konstruuje, testuje i dokonuje konstruuje, i testuje | algorytmy z algorytmy liniowe.
V.1 analizuje, testuje i poprawek algorytmy z wykorzystaniem Biernie uczestniczy
dokonuje poprawek algorytmow z wykorzystaniem programu w pracy zespolowej.
algorytmow z wykorzystaniem programu JavaBlock.
wykorzystaniem programu JavaBlock. | JavaBlock. Konstruuje
programu JavaBlock. | i onstruuje Konstruuje algorytmy liniowe.
Wyjasnia inpym jak algorytmy Ii_niowe, algorytmy liniowe Bierze udzial w
konstruowa_c _ \_/varunlfowe i oraz wybrane pracy zespolowej.
algorytmy liniowe, iteracyjne. algorytmy
\_/varunlfowe i Wyroznia sie sposrod yvarunlfowe i
iteracyjne. innych podczas pracy iteracyjne.
Przewodniczy pracy | ;esnotowe;. Bierze czynny
zesp(_)}ov&./ej ! udziat w pracy
podejr_nUJe trafne zespotowe;j.
decyzje podczas
konstruowania
algorytmow.
Iteracje w Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
rozwigzywaniu _ Swiadomie i tworczo | Swiadomie Konstruuje algorytm | Konstruuje jedenz | Z pomoca
problemow, Lekcja | konstruuje i testuje konstruuje i testuje Euklidesa w dwoch | algorytmow konstruuje jeden z
3. fzylijak 3 algorytm Euklidesa w | algorytm Euklidesa | wersjach: z Euklidesa: z algorytmow
przedstawic dwoch wersjach: z w dwoch wersjach: z | odejmowaniem i odejmowaniem lub | Euklidesa: z
Elglgl%tm odejmowaniem i odejmowaniem i resztg z dzielenia. reszta z dzielenia. | odejmowaniem lub
uklidesa




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, lekeii
Lp. | odniesienie do n Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy po(;,:ecz Tuj bardzo dob dob d Ocena ied
programowej ik Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
(1 godzina) Samodzielnie Analizuje innymi analizuje innymi analizuje Z pomocg analizuje
analizuje skonstruowane skonstruowane wybrane algorytmy. | wybrane algorytmy.
Podstawa skonstruowane algorytmy. algorytmy.
programowa: a|gorytmy.
1.1, 1.2a, 1.4,
1.3, 1v.1
4. | Podsumowanie rozdziatu 1. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)

polecen zawartych

Z pomoca korzysta z

Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy (;N . Ocena .
programowej | POCre¢” Ocena celujgca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna . Ocena niedostateczna
niku dopuszczajaca
Rozdzial 2. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych urzadzen cyfrowych
Animowana Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
kartka z o o _ )
zyczeniami — Samodzielnie i Samodzielnie Konstruuje wybrane | Konstruuje proste Z pomocg
programowanie tworczo konstruuje konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy konstruuje proste
w Scratchu Lekcja | algorytmy sterowania | sterowania obiektami | sterowania sterowania algorytmy
S. 4. obiektami na ekranie | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na sterowania
(1 godzina) z wykorzystaniem wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z obiektami na
srodowiska Scratch. srodowiska Scratch. srodowiska Scratch. | wykorzystaniem ekranie z
Podstawa Rozumie i wyjasnia | Rozumie na czym Rozumie jak, i Srodowiska Scratch. | wykorzystaniem
programowa: innym na czym polega praca w korzysta z polecen | Wie jak korzysta¢ z | Srodowiska Scratch.
1.4,11.2, 111.3, polega praca w Scratchu oraz jak zawartych na




Wymagania programowe

Temat lekgiji, Nr
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
w
podstawy podrecz Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna Ocena Ocena niedostateczna
programowey niku Ja dopuszczajaca
Iv.1 Scratchu oraz jak korzystac z polecen bloczkach Scratcha. | na bloczkach polecen zawartych
korzysta¢ z polecen zawartych na Samodzielnie Scratcha. na bloczkach
zawartych na bloczkach. realizuje proste We wspolpracy z Scratcha.
bloczkach. Samodzielnie projekty polegajace | innymi realizuje Z pomoca realizuje
Samodzielnie i realizuje projekty na animacji ¢wiczenia proste ¢wiczenia
tworczo realizuje polegajace na obiektow. polegajace na polegajace na
projekty polegajace animacji obiektow. Samodzielnie animacji obiektow. | animacji obiektow.
na animacji obiektow. | gamodzielnie wykonuje ¢wiczenia | We wspoOlpracy z Z pomocg wykonuje
Samodzielnie i wykonuje ¢wiczenia | zwigzane z tematem. | innymi wykonuje ¢wiczenia zwigzane
tworczo wykonuje thumaczac sens Bierze udziat w ¢wiczenia zwigzane | z tematem.
c’w1czenla_ thumaczac podejnjowanych pracy zespolowej. Z tematem. Niechetnie
sens podejmowanych | dziatan. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
dziatan. Aktywnie w pracy zespotowej. | zespotowe;.
Aktywnie i tworczo uczestniczy w pracy
uczestniczy w pracy zespotowe;j.
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Programujemy Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
gre W Scratchu Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomoca formutuje
tworczo formutuje formutuje problemy, | formutuje problemy | innymi formutuje problemy i okresla
(2 godziny) Lekcja | problemy, okre$la okresla plan i okresla plan problemy i okre$la | plan dziatania.

6. 5. plan dziatania i dzialania i wyznacza | dziatania. plan dziatania. Z pomoca
Podstawa . wyznacza efekt efekt koncowy. Samodzielnie We wspblpracy z konstruuje
[I:)zognazmﬂvlvg. koncowy. Samodzielnie konstruuje innymi konstruuje | algorytmy
I'V ‘1 B Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy algorytmy sterowania

' tworczo konstruuje sterowania obiektami | sterowania sterowania obiektami na




Wymagania programowe

Temat lekgiji, Nr
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
POSSNY | 1 drees Iuj bardzo dob dob d Ocena ied
programowej ik Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
algorytmy sterowania | na ekranie z obiektami na ekranie | obiektami na ekranie z
obiektami na ekranie | wykorzystaniem z wykorzystaniem ekranie z wykorzystaniem
z wykorzystaniem srodowiska Scratch srodowiska Scratch. | wykorzystaniem srodowiska Scratch.
érodowi§k,al .Sc.ratch oraz _wyj asnia innym Analizuje srodowiska Scratch. Z pomocg analizuje
oraz wyjasnia innym po,dej mowane poprawnos¢ Wraz z innymi poprawnos¢
podejmowane dziatania. konstrukcji danego | analizuje konstrukcji danego
dziatania. Samodzielnie algorytmu i sposéb | poprawnosé algorytmu i sposéb
Samodzielnie analizuje poprawno$¢ | dokonania konstrukcji danego | dokonania
analizuje poprawno$¢ | konstrukcji danego ewentualnej korekty. | algorytmu i sposob | ewentualnej
konstrukcji‘ danego algorytm_u i sposob Bierze udziat w dokonania _ korekty.
algorytrn_u i sposob dokonania _ pracy zespotowej. ewentualnej Niechetnie
dokonania _ ewentualnej korekty. korekty. uczestniczy w pracy
ewentualnej korekty | apivwnie Biernie uczestniczy | zespolowe;.
oraz wyjasnia te uczestniczy w pracy W pracy zespolowe;.
CZynnosci 1nym. zespo%owej.
Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespolowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Tworzymy i Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Lisggjrgmg W Zna i doskonali Zna i doskonali Wie na czym polega Uc;estnipzy w Biern.ie uc;estniczy
Pythonie Lekeja zasady pracy z zasady pracy z praca z Pythonem. ¢wiczeniach w ¢wiczeniach
7. 6. Pythonem oraz Pythonem. Poprawnie zwiazanych z zwigzanych z
(1 godzina) wyjasnia je innym. Samodzielnie formutuje algorytmy wykorzystaniem wykorzystaniem
Samodzielnie i formuluje algorytmy | wedlug planu. Phytona. Phytona.
Podstawa tworczo formutuje wedlug planu. Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg formutuje
programowa: algorytmy wedtug innymi formutuje algorytmy wedtug




Wymagania programowe

Temat lekgiji, Nr
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
POSSNY | 1 drees Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej i cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
I.2a, 1.4, 11.1, planu. Samodzielnie konstruuje algorytmy wedlug planu.
i3, 1V.1 Samodzielnie i konstruuje algorytmy | algorytmy w planu. Z pomoca
tworczo konstruuje w Pythome oraz Pythonie. We wspotpracy z konstruuje
algorytmy w Pythonie ObJaS_nla mnym Samodzielnie innymi konstruuje algorytmy w
oraz objasdnia innym pOdeJmOV_Vane analizuje algorytmy w Pythonie.
podejmowane €zynnosci. poprawnos¢ Pythonie. Z pomocg analizuje
czynnosci. Sam.OdZ.ielnie konstrukcji We wspOlpracy z poprawno$¢
Samodzielnie analizuje poprawnos¢ | algorytmu. innymi analizuje konstrukgji
analizuje poprawnos¢ | Konstrukej ! Bierze udziat w poprawno$¢ algorytmu.
konstrukcji _ a'QOWUT_]U I pracy zespotowe;j. konstrukcji Niechetnie
algorytmu, wykonuje | Wykonuje algorytmu. uczestniczy w pracy
ewentualng korektg i ewentua_lnq korekte. Biernie uczestniczy | zespotowej.
Wyjashia innym Aktywnie w pracy zespotowe;.
podejmowane uczestniczy w pracy
€Zynnoscl. zespotowe;j.
Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Wykorzystanie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
P?Q?::tzg? Samodzielnie i Samodzielnie Samodzielnie We wspotpracy z Z pomocg wykonuje
Plzialaniaj tworczo wykonuje wykonuje ¢wiczenia | wykonuje ¢wiczenia | innymi wykonuje ¢wiczenia
algorytméw Lekcja | ¢wiczenia konstruujac | konstruujac konstruujac ¢wiczenia konstruujac
8. (1g odzina) 7. algorytmy w Pythonie | algorytmy w algorytmy w konstruujac algorytmy w
P og stawa oraz objasnia innym Pythonie oraz Pythonie. algorytmy w Pythonie.
programowa: zasac%nosc kolejnych obj asnia innym Samodzielnie Pythonie. Z pomoca analizuje
1.2a, 1.4, 11.1, krokow. zasadnos¢ kolejnych | 4ha)izuje We wspolpracy z poprawno$é
1.3, IV.1 Samodzielnie krokow. poprawnosé innymi analizuje konstrukcji




Wymagania programowe

Temat lekgiji, Nr
liczba godzin, lekeii
Lp. | odniesienie do Jl Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy po(;,:ecz Juj bardzo dob dob d Ocena ied
programowej ik Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
analizuje poprawnos$¢ | Samodzielnie konstrukcji poprawno$é algorytmu.
konstrukcji analizuje poprawnos¢ | algorytmu. konstrukcji
algorytmu, wykonuje | konstrukcji algorytmu.
ewentualng korekt¢ i | algorytmu i
wyjasnia innym wykonuje
pOdeJm,C)\{Vane ewentualng korekte.
CZanlOSCl.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Tworczo Samodzielnie pracuje | Pracuje w arkuszu We wspotpracy z Z pomocg pracuje w
wykorzystuje w arkuszu kalkulacyjnym z innymi pracuje w arkuszu
mozliwos$ci arkusza kalkulacyjnym z wykorzystaniem arkuszu kalkulacyjnym z
Porzadkowanie kalkulacyjnego Excel | wykorzystaniem sortowania i kalkulacyjnym z wykorzystaniem
danych do sortowania i sortowania i filtrowania. wykorzystaniem sortowania i
w arkuszu filtrowania. filtrowania. Po objasnieniach sortowania i filtrowania.
kalkulacyjnym, Wykorzystujac Samodzielnie nauczyciela filtrowania. Z pomoca wykonuje
czyli na czym mozliwos$ci arkusza wykonuje w arkuszu | samodzielnie We wspotpracy z w arkuszu
polega ) Lekcja kalkulacyjnego kalkulacyjnym wykonuje w arkuszu | innymi wykonuje w | kalkulacyjnym
9. |sortowanie 8. samodzielnie i ¢wiczenia, analizuje | kalkulacyjnym arkuszu ¢wiczenia z
i filtrowanie tworczo wykonuje poprawno$é formuti | éwiczenia z kalkulacyjnym wykorzystaniem
(1 godzina) roznorodne dokonuje wykorzystaniem proste ¢wiczeniaz | poznanych
¢wiczenia, analizuje ewentualnej korekty | poznanych wykorzystaniem sposobow
Podstawa poprawnos$¢ formuti | z wykorzystaniem sposoboéw poznanych sortowania i
programowa. dokonuje ewentualnej | poznanych sposobéw | sortowania i Sposobow filtrowania.
I.1,1.4,11.3c, korekty z sortowania i filtrowania. sortowania i
11.4,111.3 wykorzystaniem filtrowania. filtrowania.

poznanych sposobow
sortowania i
filtrowania.




Wymagania programowe

Temat lekgiji, Nr
liczba godzin, lekeii
Lp. | odniesienie do WJ Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy | ey Juj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena d Ocena Ocena nied
programowej iy Ocena celujaca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszczajaca cena niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Wykorzystuje Samodzielnie stosuje | Po wstepnych We wspotpracy z Z pomocg stosuje
mozliwosci arkusza wybrane funkcje w objasnieniach innymi stosuje wybrane funkcje w
Stosowanie kalkulacyjnego arkuszu nauczyciela wybrane funkcje w | arkuszu
funkcji w samodzielnie stosujac | kalkulacyjnym. samodzielnie stosuje | arkuszu kalkulacyjnym.
arkuszu _ wybrane funkcje w Samodzielnie wybrane funkcje w kalkulacyjnym. Z pomoca
kalkulacyjnym Lekcja arkuszu wprowadza dane do | arkuszu We wspdlpracy z wprowadza dane do
10. |(1 godzina) 9. kalkulacyjnym. arkusza, dokonuje kalkulacyjnym. innymi wprowadza | arkusza i tworzy
Samodzielnie poprawek, usuwa, Woprowadza dane do | dane do arkusza i formuty.
Podstawa _ wprowadza dane do | tworzy i kopiuje arkusza, dokonuje tworzy formuly. Z pomoca
?209:{?3'::‘0:""2 arkusza; formuty. poprawek, usuwa, wprowadza dane do
III’3 U wykorzystujac jego tworzy i kopiuje arkusza i tworzy
' mozliwosci, dokonuje formuty. formuty.
poprawek, usuwa,
tworzy i kopiuje
formuty.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozww;zywame Samodzielnie i Samodzielnie Formutuje We wspotpracy z Z pomocg formutuje
problemow w tworczo formutuje formuluje algorytmy | algorytmy w innymi formutuje algorytmy w
prkuszu . algorytmy w chmurze | w chmurze chmurze algorytmy w chmurze
kalkulacyjnyr_n z wykorzystaniem wykorzystaniem wykorzystaniem chmurze wykorzystaniem
wykorzystaniem Lekcja arkusza arkusza arkusza wykorzystaniem arkusza
11, chmury 10. kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na kalkulacyjnego na | arkusza kalkulacyjnego na
(1 godzina) dysku Google. dysku Google. dysku Google. kalkulacyjnego na dysku Google.
Podstawa Samodzielnie i Samodzielnie Po wstepnych dysku Google. Z pomocg
programowa: tworczo formutuje formutuje algorytmy | objasnieniach We ws_p(')ipracy z nauczyciela lub
1.1, 1.4, 11.3c, algorytmy wedtug wedtug planu. formutuje algorytmy | innymi formutuje innych uczniow
1.4, 1113, IV.1 planu. Samodzielnie wedtug planu. algorytmy wedhug formutuje algorytmy
Samodzielnie wprowadza dane do | Wprowadza dane do | Planu. wedlug planu.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy po(;,:ecz Juj bardzo dob dob d Ocena ied
programowej ik Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
wprowadza dane do arkusza, dokonuje arkusza, dokonuje We wspolpracy z Z pomoca
arkusza; poprawek, usuwa, poprawek, usuwa, innymi wprowadza | wprowadza dane do
wykorzystujgc jego | tworzy i kopiuje tworzy i kopiuje dane do arkusza i arkusza i tworzy
mOZliWOéCi, dokonuje formuly. formu%y. tworzy formu*y. formu}y.
?Vc\)lg:;l;v?kk,olg)slz}l\éa' DQ obliczen stpsuj e Po obj aé_nieniach Po obj as’_nieniach 7 pomoca innych _
formuly roznego rodzaju nauczyciela do nauczyciela do stosuje adresowanie
: adresowanie w obliczen stosuje obliczen stosuje wzgledne w
Do obliczen stosuje arkuszu. roznego rodzaju adresowanie arkuszu.
roznego roqzaju Aktywnie adresowanie w wzgledne w Niechetnie
adresowanie w uczestniczy w pracy arkuszu. arkuszu. UCZESINICZY W Drac
arkuszu maksymalnie : ; N . y wpracy
. zespotowej. Uczestniczy w pracy | Biernie uczestniczy | zespotowej.
wykorzystujge zespolowej. W pracy zespotowej
mozliwos$ci y zesp J-
oprogramowania.
Aktywnie 1 tworczo
uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowej.
Graficzna_ Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
prezentacja . L \ .
danych i Wy.k(.)rzyrst.Lue Samod_ZIeInle Po. V\{stgpqych We ws_po}prac_y z Z pomoca wstawia
wynikéw w mozhwos_m arkusza wstawia yvykresy . objasme_nlach _ innymi wstawia Wykresy. .
arkuszu Lekcja kalkulat_:yj nego prezentujgce dane i nauczyciela wstawia | wykresy prezentuj qce_dane i
12. kalkulacyjnym 11. samodzielnie wyniki oraz je wykresy prez_en_tujqce_dane i | wyniki oraz je
(1 godzina) wstawiajgc Wykresy formatuje. prez_en_tuja,ce.dane i | wyniki oraz je formatuje.
prezqtumce_dane i Aktywnie wyniki oraz je formatuje. Niechetnie
Podstawa wyniki oraz je uczestniczy w pracy | formatuje. Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
programowa: formatuje. zespotowe;j. Uczestniczy w pracy | w pracy zespolowej. | zespotowe;j.




Wymagania programowe

Temat lekgiji, Nr
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do lekeji Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy |t luj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej niku Ocena celujaca céna pardzo dobra cena doora Ccéna dostateczna dopuszczajqca cena niedostateczna
11.3c, 11.4, 111.3, Aktywnie i tworczo zespolowe;j.
V.1 uczestniczy w pracy
zespotowej;
przewodniczy pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie Wykorzystuje Zna podstawy Z pomoca
Projektowanie tworczo wykorzystuje | wykorzystuje podstawy jezyka jezyka HTML. Wykorzystyje
szkolnej podstawy jezyka podstawy jezyka HTML. Wendlnic 2 .| podstawy jezyka
witryny HTML. HTML. W ) spolnie z innymi | ML,
. . yszukuje w wyszukuje w
Internetowey. Samodzielnie Wyszukuje w internecie materialy | internecie materiaty | £ POmoca
I_DOdStaWy wyszukuje w internecie i niezbg¢dne do pracy. | niezbg¢dne do pracy. Wyszume W
jezyka HTML | internecie i krytycznie ocenia Rozumie Wie co to jest internecie materialy
13. | (2 godziny) Il_g?(CJa krytyqznie chnia materiaty niezbedne | koniecznosé prawo autorskie i nlezbq.drTe -do -pracy.
9 y materiaty niezbedne do pracy. poszanowania prawa etyka pracy z Po wy]_asnlenll_J
Podstawa do tworczej pracy. Rozumie i wyjagnia | autorskiego i etyki informacjami. rozumie (;0 t(:( jest
programowa: Rozumie i wyjasnia innym konieczno$¢ pracyz gtr ar;o E:Zcori el
1.5, 11.3¢, 11.4, innym konieczno$é poszanowania prawa | Informacjami. in¥orrr$ac'gmi
1.5, 1.3, V.1, poszanowania prawa | autorskiego i etyki jami.
V.2, IV.4,V.2 autorskiego i etyki pracy z
pracy z informacjami | informacjami.
oraz podaje przyktady
wlasciwego
postepowania.
14. | Podsumowanie rozdziatu 2. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
PSS | e Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej i) cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
Rozdzial 3. Realizacja projektéw z wykorzystaniem komputera, aplikacji i urzadzen cyfrowych
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje dziatania Wspolnie z innymi Z pomocg planuje

15.

Tworzymy
reklame
szkoty —
projekt
grupowy
(2 godziny)

Podstawa
programowa:
1.5, 11.3b, 11.4,
1.5, 111.3, IV.1,
V.2, V.2

Lekcja
13.

tworczo planuje
dziatania zwigzane z
tematem zajec,
wyszukuje i
selekcjonuje
informacje w réznych
zrodtach.

Samodzielnie
opracowuje zebrane
materiaty oraz
wyjasnia innym
wykonywane
czynnosci: poprawnie
wpisuje i formatuje
teksty, stosuje
kolumny i tabulatory,
wstawia i formatuje
obrazki i zdjecia.

Sprawdza
poprawnos¢
ortograficzng
dokumentu i wyjasnia
innym, jak wykonaé
te czynnosg.

Drukuje cato$¢ lub

dziatania zwigzane z
tematem zajgc,
wyszukuje i
selekcjonuje
informacje w
réznych zrodtach.

Samodzielnie
opracowuje zebrane
materiaty: poprawnie
wpisuje i formatuje
teksty, stosuje
kolumny i tabulatory,
wstawia i formatuje
obrazki i zdjgcia.
Sprawdza
poprawnos¢
ortograficzna
dokumentu.

Drukuje catos¢ Iub
wybrane strony.

zwigzane z tematem
zaje¢ 1 wyszukuje
informacje w
réznych zrodtach.

Po wstepnych
objasnieniach
nauczyciela
opracowuje zebrane
materiaty:
poprawnie wpisuje i
formatuje teksty,
stosuje kolumny,
wstawia do tekstu
obrazki i zdjgcia.

Wspolnie z innymi
sprawdza
poprawnos¢
ortograficzna
dokumentu.

Drukuje caly
dokument.

planuje dziatania
zwigzane z tematem
zajec oraz
wyszukuje
informacje w
internecie.

We wspotpracy z
innymi opracowuje
zebrane materiaty:
wpisuje teksty,
stosuje kolumny,
wstawia do tekstu
obrazki i zdjecia.

Z pomoca sprawdza
poprawnos¢
ortograficzna
dokumentu.

Wspélnie z innymi
drukuje caty
dokument.

dziatania zwigzane z
tematem zajg¢é oraz
wyszukuje
informacje w
internecie.

Z pomocg innych
opracowuje zebrane
materialy: wpisuje
teksty, wstawia do
tekstu obrazki i
zdjecia.

Z pomocg drukuje
caly dokument.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy pot;,xecz Juj bardzo dob dob d Ocena ied
programowej ik Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
wybrane strony i
wyjasnia innym, jak
wykonac¢ t¢
Czynnosci.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie planuje | Planuje prace i We wspotpracy z Z pomoca
tworczo planuje prace | prace i podejmuje podejmuje dziatania | innymi podejmuje podejmuje dziatania
i podejmuje dziatania | dziatania postugujac | postugujac si¢ dziatania postugujac | postugujac sie
postugujac si¢ si¢ poznanymi poznanymi si¢ poznanymi poznanymi
Wykorzystanie poznanymi narzedziami narzedziami narzedziami narzedziami
w reklamie narzedziami programu programu programu programu
efektu programu graficznego | graficznego GIMP. graficznego GIMP. | graficznego GIMP. graficznego GIMP.
przenikania GIMP. - .
zdjeé o Samodzu_alnle Doskonali _We ws_pé}pracy z _We ws_pélpracy z
(1 godzina) Lekcja | Samodzielnie i doskonali wrazliwos¢ innymi doskonali innymi doskonali
16. 14. tworczo doskonali wrazliwo$é estetyczng i wrazliwos$é wrazliwos$é
Podstawa wrazliwosc¢ estetyczng i poczucie | poczucie estetyki estetyczng i estetyczng i
programowa: estetyczng i poczucie | estetyki podczas podczas obrobki poczucie estetyki poczucie estetyKki
1.5, 11.3a, 11.4, estetyki podczas obrobki cyfrowe;j cyfrowej grafiki. podczas obrobki podczas obrobki
1.5, 111.2, 111.3, obrobki cyfrowej grafiki. Wykorzystuje cyfrowej grafiki. cyfrowej grafiki.
IV.1,1V.4,V.2 grafiki. Wykorzystuje wybrane narzg¢dzia Po wyjasnieniu Z pomoca korzysta z
Maksymalnie mozliwosci programu GIMP do | korzysta z wybranych narzedzi
wykorzystuje programu GIMP do realizacji projektu. wybranych narzedzi | programu GIMP do

mozliwosci programu
GIMP do realizacji
projektu.

realizacji projektu.

programu GIMP do
realizacji projektu.

realizacji projektu.




Wymagania programowe

Temat lekcji, Nr
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy pot;,xecz Juj bardzo dob dob d Ocena ied
programowej ik Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
gl(;ggzzm Rozumie 1 wyjas’nia Rozumie p(_)je;cia: Zna_pojqcia: format Zna_pojqcia: format er;il();%qme format
optymalizacja innym pojecia: format | format graficzny, graficzny, obrgz graficzny, obrgz 9 y-
plikow graficzny, obrgz obra_z rastrowy, rastrowy, grafika rastrowy, grafika Z pomocg doskonali
. rastrowy, grafika grafika wektorowa, wektorowa, wektorowa. i to
graficznych — wektorowa optymalizacja optymalizacja um«lequosm
obrobka optymalizacja grafiki. | grafiki rafiki Wspblnie z innymi | ZWIAzane z
cyfrowa Lekcja Py 1ag 19 ' g ' wykonuje éwiczenia | optymalizacja
17. 1 grafiki 1s. Samodzielnie i Samodzielnie Doskonali zwigzane z plikéw graficznych
(1 godzina) tworczo wykorzystuje | wykorzystuje umiejetnosci optymalizacjg w zaleZnoéci_ od ich
umiejetnosci umiejetnosci zZwigzane z plikow graficznych | Przéznaczenia.
Podstawa zwigzane z zwigzane z optymalizacja w zaleznosci od ich
programowa: optymalizacja plikow | optymalizacja plikow | plikow graficznych | przeznaczenia.
1.5, 11.3a, 11.4, graficznych w graficznych w w zaleznosci od ich
1.5, .3, 1V.1, zaleznoS$ci od ich zaleznoS$ci od ich przeznaczenia.
IV.4,V.2 przeznaczenia. przeznaczenia.
Wspoltworzenie Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
dokumentow - . - . . R .
wielostronico- Sampdz[elr_ue pracuje | Samodzielnie pracuje | Wie na czym pole_ga Wspdlnie z innymi Tylko z pomocg
wych — i wyjasnia innymna | w chmqrze oraz praca w chmurze i pracuje w chmurze innych umie
realizacja czym polega pracaw | pokazuje, w jaki umie nad dokumentem. Wspé’(pracowaé z
projektu _ chmurz_e oraz sposob mozna Wsp()}pracowaé z Wspblpracujac z innymi nad _
18. |w chmurze Il_gkqa pokazuje, w jaki Wsp()}pracowaé z innymi nad innymi wstawia w dokum_entem i
' ; ' sposOb mozna innymi nad dokumentem chmurze nastowek i | Wstawia w chmurze
(1 godzina) \ . ) g . .
wspolpracowac z dokumentem korzystajac z stopke. naglowek i stopke.
Podstawa innymi nad korzystajac z chmury.
programowa: dokumentem chmury. Potrafi stosowaé w
:I55' I:I?g’ III\'/4'1 korzystajac z chmury. Potrafi stosowa¢ w chmurze nagtéwek i

V.2, V.2

Potrafi stosowa¢ w

chmurze style

stopke oraz




Temat lekcji, NF Wymagania programowe
liczba godzin, lekcii
Lp. | odniesienie do I Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy _ pm;'xecz i o bardzo dob dob d Ocena .
programowej i Ocena celujaca cena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszezajaca Ocena niedostateczna
chmurze style naglowkow, wstawi¢ | numerowanie stron.
naglowkow, wstawi¢ | nagtowek i stopke
nagtowek i stopke oraz numerowanie
oraz numerowanie stron.
stron i wyjasnia
innym, jak krok po
kroku wykonac¢ te
czynnosci.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyja$nia Rozumie na czym Wie na czym polega | Po wyjasnieniu wie | Wie do czego stuzy
innym na czym polega montaz, montaz filmow w na czym polega program Windows
polega nagrywania i nagrywanie i obrobka | programie Windows | montaz filmoéw w Movie Maker.
obrobka cyfrowa cyfrowa filmow w Movie Maker. programie Windows i
. filmow w programie | programie Windows . Movie Maker. Z pomoca montuje
Nagrywanie i Windows Movie Movie Maker. Samodzielnie filmy i nagrywa
obrobka Maker. montuje filmy i Wspdlnie z innymi wideo z uzyciem
cyfrowa filmow Samodzielnie nagrywa wideo z montuje filmy i kamery internetowej
(1 godzina) Lekcia Samodzielnie i montuje fil_my, pzyciem kar_nery nagrywa wideo z w Windows Movie
19. 17 ) tworczo montuje nagrywa wideo z internetowej w uzyciem kamery Maker.
Podstawa filmy, nagrywa wideo | uzyciem kamery Windows Movie internetowej w
programowa: z uzyciem kamery internetowej, Maker. Windows Movie
1.5, 11.3a, 11.4, internetowej, odtwarza plik wideo Maker.
1.5, 1.2, 1.3, odtwarza plik wideo, | i ustawia poziom
IV.1,1V4,V.2 ustawia poziom glosnoscei filmu w

glosnoscei i okresla
punkt poczatkowy i
koncowy filmu w
Windows Movie
Maker.

Windows Movie
Maker.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, ..
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
POSSEZWY | gy Ocena celuj Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
programowej e cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Samodzielnie i Samodzielnie dzieli Dzieli zadanie We wspotpracy z Z pomocsg
tworczo dzieli zadanie glowne na glowne na zadania innymi gromadzi wyszukuje
zadanie glowne na zadania czgstkowe, czastkowe i materiaty do informacje
zadania czastkowe, okre$la zadania w gromadzi materiaty. | projektu. potrzebne do
okresla zadania w ramach swojej grupy Wyszukuje i We wspolpracy z prezentacji danego
Praf:ak?ad ramach syvojej grupy i | i gromadzi materiaty. gromadzi innymi tworzy zagadnienia.
plr\?lj'e' em gromadzi materialy. | \wyszukuje, informacje prezentacje Z pomoca tworzy
; llejscli w Samodzielnie gromadzi i analizuje | potrzebne do multimedialna lub prezentacje
w(;rstf)e’ tore wyszukuje, gromadzi | informacje potrzebne | prezentacji danego | montuje film. multimedialng lub
odwiedzié” Lekeia [ g?razlelf)lrj]jeeégformaqe Sgnp;regezr;ta;:élnienia zagadnienia. Biernie uczestniczy | Mmontuje film.
20. (2 godziny) 18. P . 90 zag * | Korzysta z w pracy zespotowej. | Niechetnie
prezentacji danego Samodzielnie mozliwosci uczestniczy w pracy
Podstawa zagadnienia. korzysta z programu do zespolowe;.
programowa Tworczo mOleWOéCl tWOI’Z€nIa
1.5, 11.3d, 11.4, wykorzystuje programu do prezentacji
1.5, 111.3, IV.1, mozliwosci programu | tworzenia prezentacji | multimedialnych
V.2, V.2 do tworzenia multimedialnych lub | lub montazu
prezentacji montazu filmow. filmow.
multimedialnych lub | Aptyvwnie Uczestniczy w
montazu filmow. uczestniczy w pracy | pracy zespotowe;j.
Aktywme 1 tworczo Zespo}owej'
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.
21. | Podsumowanie rozdziatu 3. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




Temat lekcji, NrF Wymagania programowe
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
oA N R— Ocena bardzo dob Ocena dob Ocena dostat Ocena Ocena niedostat
pProgramowej ) cena celujgca cena bardzo dobra cena dobra cena dostateczna dopuszezajaca cena niedostateczna
Rozdzial 4. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi. Przestrzeganie prawa i zasad BHP
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Tworezo Wykorzystuje w Wykorzystuje w Doskonali Z pomocg doskonali
wykorzystuje w praktyce i doskonali | praktyce i doskonali | umiejetnosci umiejetnosci
praktyce i doskonali umiejetnosci umiejetnosci postugiwania si¢ postugiwania si¢
umiejetnosci postugiwania si¢ postugiwania si¢ urzadzeniami urzadzeniami
postugiwania sie urzadzeniami urzadzeniami cyfrowymi. cyfrowymi.
Postugiwanic urzadzeniami CYfrOWYm' oraz cyfrowy_ml. _ Wykonuje Z pomoca Wykonuje
si g Cyfrowymi oraz WYPOV_Vlada_ S1¢ na Samodz!elnle prezentacje preze.:ntacje;
urzadzeniami wypowiada si¢ na temat ich k,'lku WykonUJe. multimedialng na multimedialng na
cyfrowymi temat ich wielu zastosowan. prezentacjg zadany temat w zadany temat w
) ' zastosowan. i multimedialng na programie programie
Wspélczesne . Samodzielnie zadany temat w PowerPoint. PowerPoint.
zastosowania | | gkcja | Wykorzystuje whasne, wykonuje programie - .
22. informatyki 19. tworcze pomysty do prezc?ntaq:f; PowerPoint, wie jak Biernie uczestniczy | Niechetnie
(1 godzina) wykonania multimedialng na wstawic i usunaé W pracy zespolowej. | uczestniczy w pracy
Podst prezentacji z::gapgﬁgnatw hipertacze oraz Wie co to jest etyka | zespotowe;.
fo sr:Vn\:?nwa' et IgovSerPoint orazz | WWasniate preeyz Po wyjasnieniu wie
? 5 gIII 2 1l 3 E?gg?gn:?;nat w wykorzystaniem czynno$ci innym. InformaCJtamlkl_ co to jest etyka
-2, -4, 13, _ . ) prawo autorskie. racy z
V.1 PowerPoint oraz z dysku Google, wie Uczestniczy w pracy ?nforymacjami i
\(Ijvylliorzcg/star}lem _ Jh E;l;grljsz\?z rlaisunqc zespotowej. prawo autorskie.
ysku Google, wie ;
jak wstawié¢ i usung¢ | Wyjasnia te Err;g;tzzega etyki
hipertacze oraz czynnosci innym. informacjami i
wyjasénia te czynnosci | Aktywnie respektuje prawo
innym. uczestniczy wpracy | atorskie.
Aktywnie i tworczo zespolowe;.




Temat lekcji, Nr Wymagania programowe
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy po(;,:ecz Juj bardzo dob dob d Ocena ied
programowej ik Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
uczestniczy w pracy Przestrzega etyki
zespotowej. pracy z informacjami
. i respektuje prawo
Przestrzega etykl_ .| autorskie oraz podaje
pracy z informacjami,
. przyktady
respektuje prawo ladei
autorskie oraz WIASCIWEE0
s . .. | postgpowania.
wyjasnia konieczno$é
stosowania tych
przepiso6w w
praktyce.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Rozumie i wyjasnia Wyjasnia na czym Wie na czym polega | Rozumie pojecia: Po wyjasnieniu
innym na polega etyczne etyczne etyczne nauczyciela rozumie

Ochron’a . konkretnych postepowanie z postepowanie z postepowanie z pojecia: etyczne

W%asnosm . przyktadach na czym | informacjami i informacjami i informacjami i postepowanie z

mtelgktualne; . polega etyczne poszanowanie poszanowanie poszanowanie informacjami i

wspoltworzenie postgpowanie z wlasnosci wlasnosci wiasnosci poszanowanie

gﬁ;uur?zeemu w Lekcja informacjami i intelektualnej. intelektualnej. intelektualnej. wlasnosci
23. |(1 godzina) 20. poszanowanie samodzielnie stosuje | Stosuje odpowiednie | Wsp6lnie z innymi intelektualnej.
wiasnosci odpowiednie narzedzia dostepne | stosuje odpowiednie | Z pomoca stosuje

Podstawa intelektualnej. narzedzia dostepne w | W dokumentach narzedzia dostepne | odpowiednie

programowa: Samodzielnie i dokumentach Google Googledo w dokumentach narze¢dzia dostepne

1.5, 11.3b, 11.4, tworczo stosuje do przygotowania w przygotowania w Google do _ w dokumentach

1.3, 1IV.1, IV.2, odpowiednie chmurze schematu na | chmurze schematu przygotowania w Google do _

V.1, V.2 narzedzia dostepne w | zadany temat. na zadany temat. chmurze schematu przygotowania w
dokumentach Google | Aktywnie Uczestniczy w pracy | Na zadany temat. chmurze schematu
do przygotowaniaw | uczestniczy w pracy | zespotowej. Biernie uczestniczy | @ Zadany temat.
chmurze schematu na Niechetnie




Wymagania programowe

Temat lekgiji, Nr
liczba godzin, .
Lp. | odniesienie do lekcji Ponadpodstawowe Podstawowe
podstawy po(;,:ecz Iuj bardzo dob dob d Ocena ied
programowej ik Ocena celujaca Ocena bardzo dobra Ocena dobra Ocena dostateczna dopuszczajaca Ocena niedostateczna
zadany temat. zespolowe;j. w pracy zespotowej. | uczestniczy w pracy
Aktywnie i tworczo zespotowej.
uczestniczy w pracy
zespotowe;j.
Uczen: Uczen: Uczen: Uczen: Uczen:
Kwestie . . . ,
etyczne PrzygotQWUJg PrzygotOWl_Jje PrzygotOWUJe . We ws_polpracy Z Z pomoca _
Zwiazane przekrOJoyve i opracowanie w krétkle_opragowame innymi _ przyg'otowu1e
2 wykorzysty wyczerpujgce | 9rupie na jeden z w grupie na jeden z przyg‘otOWUJe kr(')tkle_opra(_:owanie
waniem opracowanie w grupie temat(_')_w dotyczacych | tematdéw kr(')tkle_opra(_:owanie w grupie na jeden z
komputerow i na jeden z tematow kwestii etycznych dotyczgcych kwestii | w grupie na jeden z | tematoéw
) sieci Lekcja | dotyczgcych kwestii zwigzanych z etycznych tematow dotyczacych kwestii
4. 21. etycznych wykorzystaniem zwigzanych z dotyczacych kwestii | etycznych
(1 godzina) zwigzanych z komputerow i sieci. wykorzystaniem etycznych zwigzanych z
wykorzystaniem Aktywnie komputeréw i sieci. | zwigzanych z wykorzystaniem
Podstawa komputeréw i sieci. uczestniczy w pracy | Uczestniczy w pracy | Wykorzystaniem komputerow i sieci.
programowa: Aktywnie i tworczo zespolowej. zespotowe;j. komputerow i sieci. | Niechetnie
11.3b, 11.4, 111.3, uczestniczy w pracy Biernie uczestniczy | uczestniczy w pracy
IV.1, V.1, V.2 zespolowej. w pracy zespolowej. | zespotowe;.
25. | Podsumowanie rozdziatu 4. ,,Projekty, debaty, prezentacje” (1 godzina)




